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nim rocmku vyznamné misto take multimédia. Je to logické: svét fotograﬁckeho, filmového a zvukového ziz-

s v

namu se setkava a diky dlgltallzam SpQ]llJE % Jedno praEP ¢ v multimedialni oblasti. Toto kouzelné slovo se sklo-

jem je urcitym zaklmadlem, pod které
Pripravili jsme proto prilohu Multimédia, v

ku,"véku multimédi, blaznivych médiich, a7 se zda, Ze po-

leccos. Pouziva se i v nepatricnych spojenich.

chom tento frekventovany pojem chtéli priblizit z riiznych

hledisek a se zvlaStnim ohledem na ty nase ¢tenare, ktefi jsou v pocitacové oblasti laici, ale chtéji se v proble-
matice orientovat. Zejména v oblasti multimédii plati: Kdo zustal chvili stat, jiz stoji opodal a zdkladni piehled
o déni v této sfére patii asi do vybavy dnesniho ¢lovéka. Hlubsi pouceni poskytnou samoziejmé éetné poéita-
Cové Casopisy, my poskytujeme jen zakladni piehled a doufime, Ze také inspiraci.

Co to jsou ,,multimédia”
Vyraz ,média* pochazi z latinského medius - prostiednt,
s nimZ souviselo mediare - prostiedkovat. Média jsou zkrdtka
néco, co zprostredkuje (ostatné zprostredkovaci roli maji i mé-
dia spiritist). V dnesnim slova smyslu se jednd predevsim
o zprostiedkovani informaci, mluvi se zejména o tiskovych,
rozhlasovych, televiznich médiich, ¢i souborné o sdélovacich
médiich (kde adjektivum je viceméné navic, ale md vyznam
ve spojen ,,sdélovaci prostiedky*). Casto pouzivané multi- je
z latinského multus - mnohy. Velice Sroubované tedy multimé-
dia miizeme opsat jako ,,zprostredkovatele informaci a pocitkl
v jediném zafizeni soucasné vice zptisoby pii moznosti inte-
raktivity“. Prave interaktivnost, moznost uzivatele sim ovlddat
a ovliviiovat na riznych trovnich zplisoby a rozsah prezentace,
je podstatny znak multimédii. Produkce Sirokému publiku, kde
za pomoci vizudlnich a akustickych prostfedkd a namnoze
s vyuzitim pocitacovych technologii dochdzi k prezentaci (vy-
robkd, firem) nebo zprostiedkovéni uméleckého zdzitku (expe-
rimentalni divadlo), nelze zafazovat mezi multimédia. Multi-
média kladou duraz na individualitu, na individualni volbu,
zpravidla pocitaji s reakei jednoho konkrétniho uzivatele. Za
multimedidlni moZno oznacit jen interaktivni kombinaci vizu-
dlnich vjemu (textu, obrazd statického a dynamického)
s vjemy sluchovymi - feci, hudbou, zvuky. Za multimedidlni
se oznacuji jak zafizeni umoznujici kreativnim zpiisobem vy-
tvdret (vyvijet) multimedialni produkty (napiiklad urcity typ
pocitace, pocitacového programu), tak zafizeni prezentujici jiz
hotové vytvory urcené pro prezentace (napt. tematické CD-
ROM). Jako multimédia se tedy oznacuji jak pocitacové sys-
témy pro autorskou praci, tak prehravaci zaiizeni pro vytvo-
fend dila a konecné i vlastni produkty. Takto Siroce pojimané
uzivani pojmu ,,multimedidlni* mtze vést az k jeho devalvaci.
Zatimco klasickd kniha piindSela pouze text, multimedialni
produkt pfindsi na CD-ROM v elektronické encyklopedii
kombinaci textu, mluveného slova, videozdznamu, animaci,
fotografie, grafiky. Vyznamné je nejen to, Ze na mnohem
mensi plose je stésndno mnohem vice informaci, ale i to, Ze
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jde o informace mnohem komplexngjsi (zaznam projevu
M.L. Kinga nejen ¢teme, ale mizeme ho najednou vidét i sly-
Set...). Zatimco v klasické prezentacni predndsce examindtor
prindsel projekci diapozitivii ze dvou projektorti a v pravy
okamzik mohl ddt pokyn ke spusténi zvuku jako dopliku, pri-
cemz ¢ast posluchac mohla zivat, protoze prednédSené jiz
znala, multimedidlni prezentace o vyrobku nebo firme pone-
chdva na uzivateli, v jakych Grovnich a jakymi zpGsoby a vy-
bérové i o cem chee byt informovan.

Multimédia jsou tedy prostfedkem, ktery na kvalitativné
i kvantitativné mnohem vyssi Grovni, nez tomu bylo v minu-
losti, umozZiuje vytvdret i zprostredkovavat informace i odde-
chovou zdbavu. Multimédia zkratka mohou Cinit nds Zivot za-
jimavejSim a zabavnéjSim, nez tomu kdy bylo diiv. Tak jako
komik nerozesméje toho, kdo se nechce smat, multimédia ne-
oslovi toho, kdo se jich strani. Multimédia ovSem nejsou jen
pocita¢ doma na stole, Ci sex po internetu na pracovisti, multi-
média jsou v civilizovanych zemich uz vSudypritomnd a po-
kud se neZije jen v lesich, tézko se jim bude moci ¢lovek vy-
hnout. A k pochopenti jejich funkce a role méd poslouzit i tato
priloha.

Uplatnéni multimeédii

Ve verejném prostoru, to znamend na ulici, v metru, letisti,
nddrazich, muzeich, galeriich, se nachdzeji riizné informacni
boxy, které zpravidla pomoci dotykové obrazovky jednak inte-
raktivné pomdhaji v orientaci uZivatele formou planku ¢i
mapy, jednak ho mohou orientovat, obvykle také ve spojeni
s mapou, o misté pozadovanych aktivit (koncertti, biograf,
vystav, atp.). Ve vefejném prostoru, kde se obvykle vypliuje
¢as cekanim (haly letist, nddrazi), byvaji také firemni infor-
macni boxy, kde se kombinaci tlacitek a dotykové obrazovky
mozno nejcastéji dozvédét o produktech néjake firmy (napr.
0 novych autech) ¢i o néjaké véci vefejného zajmu (napf.
ochrana pfed AIDS). Pomérné vzdcné se ve vefejném prostoru
muiZeme setkat s interaktivnimi uméleckymi dily, obvykle nd-
roénymi na tdrzbu.




tfebné se nalezne v ,,siti siti*. Jistou
odpovédi mize byt masivnejsi Siteni
multimedidlnich (zejména vyuko-
vych a encyklopedickych tituli)
na médiu DVD, doposud vyuzivané
hlavné pro filmova dila. Vyhodou
internetu je bezprostrednost,
CD-ROM archivacni hodnota.
Zvylastni vyznam maji také elekt-
ronické Casopisy, které mohou exis-
tovat jak v jednoduché podobé jako
text na internetu, multimedidlni pfi-
loha tisténého ¢asopisu, nebo jako
multimedidlni Casopis se vSemi ndle-
Zitostmi distribuovany na CD-ROM.
Neékteré z téchto Casopist jsou velmi
exkluzivni a predstavuji svébytné
umélecké multimedidlni dilo (napii-
klad americky Medium Mind).

Multimedialni umélecké dilo

Multimedialni umelecké dilo md i e
prirozené vSechny privodni znaky Milo§ Vojtéchovsky: Orbis Pictus Revised, 1995 (intermedidlni instalace)
multimédia (propojeni médif plus
interaktivita), navic md vSak prvky, které charakterizuji ume-
lecké dilo. Toto umélecké dilo miZe byt vytvoteno jako jed-
notlivina pro vefejny ¢i galerijni prostor, tak jako komercné Si-
feny produkt, zpravidla CD-ROM. Za takovy pokus, prvni
svého druhu, oznaduji CD - ROM Freak Show The Residents
dodany na trh roku 1994. Uméleckym ttvarem, spojujicim ne-
viedni hudebni a esteticky zdZitek, jsou i dalsi CD-ROM The
Residents, Eve Petera Gabriela ¢i Alice predstavujici multime-
didlni variace japonskych umélc K. Kaneko a K. Kato na
znamé dilo L. Carrolla.

Umélecké multimedidlni dilo vytvorené jako jednotlivina
je v uméleckém svété poméme vzacné pro svou financni
i technickou ndro¢nost. Pro uméni minulého a tohoto deseti-
leti je typické spojovéni riznych médif a z toho vyplyvajici
zapojovani techniky do uméleckého procesu. Multimedidlni
viak neni blikajici svételnd plastika se zvuky, ¢i video v soSe
obklopené fotografiemi, ani soubor x televiznich obrazovek,
pokud zde neni moZnost interaktivity, tedy konkrétniho
ovlivnéni probihajicich déju divakem. Pro pribliZeni vyuZiti
multimédif v uméni bych vyuzil vystavy, kterd sice probchla
v Praze na prelomu roku 1995 a 1996, ale kterd podle mého
ndzoru u nas zatim v nejveétsi mite ukdzala navstévnikim
moznosti multimédii v uméni. Pod ndzvem Orbis fictus ji ve
Valdstejnské jizddrmé realizovalo Sorosovo centrum soucas-
ného uméni. Ndzev vystavy odkazoval na Komenského dilo
Orbis Sensualium Pictus, k némuz byla MiloSem Vojtéchov-
skym a Tjebje van Tijen vytvofena moderni paralela s vyuZi-
tim pocitaCe s tfemi zplisoby interakce: zrakem, sluchem
a hmatem. V sdlku vénovaném interaktivnimu muzeu, uspo-
fddaném jako amfitedtr, byly kolem pocitaci ve stiedu do
kruhu umistény drobné konkrétni predmety, jeZ mély vzbu-
zovat asociace na pivodni vyobrazeni v Komenského knize.
Konkrétni moderni paralelou byly jednak pocitacové obrazy
na monitoru, aktivované dotykem na body obrazovky, jednak
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Milos §ejn:Colorum Naturae Varietas, 1998-99.

Sekvence z pripravovaného CD-ROM mapujiciho autoriv dlouholety vyizkum vztahii
prirozenych barev a zvukii krajiny. Celek sleduje spletitou sif provdzanosti vinimdni
zvukii, barev a jejich abstrahovdni do slov. CD-ROM, ktery je prvnim multimedidlnim
projektem tohoto druhu u nds, je realizovdn ve spoluprdci s SCSV v Praze, Centrem pro
Metamedia v Plasich a Centrem pro kulturu a komunikaci C3 v Budapesti.
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